JAKUB
KACZOR

GAME DEVELOPER

O mnie

Tworze gry komputerowe z wykorzystaniem silnikéw Unreal
Engine 5 (C++/Blueprint) oraz Unity (C#). Rozwijam swoje
umiejetnosci poprzez projekty wtasne i szkolne, a takze
samodzielng nauke. Interesuje sie tworzeniem
oprogramowania od strony technicznej i Kkreatywnej.
Regularnie biore udziat w kursach online i $ledze nowinki
technologiczne. W przysztosci chciatbym rozwija¢ sie jako
programista i pracowac¢ przy profesjonalnych projektach IT.
Fascynuje mnie projektowanie mechanik rozgrywki oraz
budowanie immersyjnych Swiatéw gier. Tworze wtashe
prototypy i eksperymentuje z réznymi gatunkami i stylami
graficznymi.

Doswiadczenie

Monter i serwisant urzadzen mechatronicznych 07.2023-08.2023

RevolMatic

Montaz i serwisowanie, szlifowanie blach, programowanie ptytek PCB,
lutowanie przewodow

Magazynier 02.2026-0Obecnie
LogiSteed S.A

Obstuga wdzka widtowego, przyjmowanie dostaw, wysytanie przesytek
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	Tworzę gry komputerowe z wykorzystaniem silników Unreal Engine 5 (C++/Blueprint) oraz Unity (C#). Rozwijam swoje umiejętności poprzez projekty własne i szkolne, a także samodzielną naukę. Interesuję się tworzeniem oprogramowania od strony technicznej i kreatywnej. Regularnie biorę udział w kursach online i śledzę nowinki technologiczne. W przyszłości chciałbym rozwijać się jako programista i pracować przy profesjonalnych projektach IT. Fascynuje mnie projektowanie mechanik rozgrywki oraz budowanie immersyjnych światów gier. Tworzę własne prototypy i eksperymentuję z różnymi gatunkami i stylami graficznymi.
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